
Verschattungssimulation – Tagundnachtgleiche
Verschattungsdarstellung mit interpoliertem Schattenwurf über den Gesamttag
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Gesamtansicht Süd-Ost – Bauphase

Verschattungsdarstellung mit interpoliertem Schattenwurf in Fehlfarbendarstellung
(alle Flächen in Gelb erhalten die in DIN 5034-1 benannte Mindestbesonnungsdauer pro Tag)
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Gesamtansicht Nord-West - Bauphase

Verschattungsdarstellung mit interpoliertem Schattenwurf in Fehlfarbendarstellung
(alle Flächen in Gelb erhalten die in DIN 5034-1 benannte Mindestbesonnungsdauer pro Tag)
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Perspektive O1 – Bauphase

Verschattungsdarstellung mit interpoliertem Schattenwurf in Fehlfarbendarstellung
(alle Flächen in Gelb erhalten die in DIN 5034-1 benannte Mindestbesonnungsdauer pro Tag)
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Perspektive O2 –  Bauphase

Verschattungsdarstellung mit interpoliertem Schattenwurf in Fehlfarbendarstellung
(alle Flächen in Gelb erhalten die in DIN 5034-1 benannte Mindestbesonnungsdauer pro Tag)
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Perspektive O3 –  Bauphase

Verschattungsdarstellung mit interpoliertem Schattenwurf in Fehlfarbendarstellung
(alle Flächen in Gelb erhalten die in DIN 5034-1 benannte Mindestbesonnungsdauer pro Tag)


